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STORYTELLING DIGITAL
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09:00- Una exploracion del impacto de la pandemia en las La narrativa transmedia como herramienta
09:15 La estrategia digital de REMED estrategias digitales de los museos para la difusion de informacion
09:20 - | Engagement: un modelo de procedimiento para Museos, comunicacién y educacién: una experiencia
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13:30-13:45

5 cosas que debemos y 5 cosas que no debemos hacer al gestionar las redes sociales de un
museo. Las 10 reglas de oro del Museo de Bellas Artes de Sevilla
Lourdes Pdez Morales, Museo de Bellas Artes de Sevilla

13:50 -14:05

Las redes sociales de L’ETNO, Museu Valencia d’Etnologia. De la
periferia al centro
Francesc Cabafiés Martinez y Remedios Garcia Curiel, 'ETNO. Museu Valencia d’Etnologia

14:10 - 14:25

El uso de wassap en el museo
Elena Moreno Pascual. Museo de Arte de Almeria. Fundacidn de Arte Ibafiez Cosentino

14:30 - 14:45

El publico cultural tras la COVID-19. Prevision y Realidad
Olga Palomares Ponsoda, Profesional Independiente

16:00-16:15

#AlcazabaOnline: andlisis de la difusion del patrimonio de Almeria desde Arqueologia
publica
Marina del Mar Martinez Roman, Universidad Europea Miguel de Cervantes

16:20-16:35

Estudio predictivo del uso colectivo de hashtags en museos de la red REMED
Victor Yeste Moreno, Angeles Calduch-Losa y Jorge Serrano-Cobos. Universitat Politécnica de
Valencia UPV

16:40- 16:55

Re-conectando Vilamuseum. Estrategias para combatir el distanciamiento social
Rosa Davo Ferrer, Carmina Bonmati Lled6 y Antonio Espinosa Ruiz, Vilamuseu

17:00-17:15

El ecosistema digital del Museo d’Arqueologia de Catalunya
Joan Mufioz, Museu d’Arqueologia de Catalunya

17:20-17:35

Practicas Feministas en Museos y sus Redes sociales en México: una respuesta ante la
pandemia
Jessica Beatriz Ramirez Rivera, Universidad Nacional Auténoma de México
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13:30-13:45 Estrategias digitales colaborativas en tiempos de pandemia. Aplicacién en redes de museos
arqueoldgicos de una plataforma compartida de colecciones

Ana Maria Garrido Ferrer, Museu d’Arqueologia de Catalunya; Marc Hernandez Giiell, La
Tempesta; Elisa Hernandez Pastor y Nuria Molist Capella y Juan Mufioz Vicente del Museu
d’Arqueologia de Catalunya.

13:50-14:05 Musivaria HD: proyecto para el estudio, investigacion y difusidon de los mosaicos romanos
tardoantiguos de la peninsula ibérica desde las humanidades digitales
Beatriz Garrido Ramos, UNED

14:10-14:25 Un museo virtual universitario para la recuperacion de la memoria histodrica
Nuria Garcia Gutiérrez y Oscar Ruiz Lépez, Universidad de Cantabria, 3D Intelligence.

14:30 - 14:45 El catalogo digital de las monedas antiguas de la peninsula ibérica
Pedro Pablo Ripolles Alegre, Universitat de Valencia

16:00-16:15 La digitalizacion del patrimonio cultural del ministerio de defensa

Alicia Vallina Vallina, Patrimonio cultural del Ministerio de Defensa

16:20-16:35 Curaduria transatlantica. Codmo la digitalizacion de las colecciones promueve la colaboracion
Ana Somohano Eres, Universidad Nacional Auténoma de México y Claudia Zehrt Correo,
Investigadora asociada del Museo Britanico, UCL

16:40- 16:55 El marketing y su implementacion en la gestion de la estrategia digital de los museos

Luis Walias Rivera, Universidad de Cantabria

17:00-17:15 #museuobert: los museos no se detienen ante la pandemia
Carlota Royo, Andrea Mejuto y Enric Zapatero, Coeli Platform

17:20-17:35 Museo Cerralbo 2020, estrategias de comunicacion en tiempos dificiles
Cecilia Casas Desantes y Demian Ramos San Pedro, Museo Cerralbo

17:40-17:55 Los recursos digitales del Museo Nacional de Ciencias Naturales durante el confinamiento por
covid-19 y su evaluacion

Pilar Lopez Garcia-Gallo, Museo Nacional de Ciencias Naturales; Eloisa Pérez, Universidad
Complutense de Madrid; Rocio Iriarte Rodriguez, Azucena Lopez Marquez y Marta Fernandez
Lara del Museo Nacional de Ciencias Naturales.
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AR /VR / APP INTERCTIVAS: Jueves 25 de marzo

13:30-13:45

El Museu de les Aigiies en el mundo Minecraft y otras visitas virtuales
Marta Soler Artiga, Associacié Museolegs Catalans El Museo Transformador

13:50-14:05

El museo virtual de las fiestas del fuego del pirineo. Un museo en linea a partir del patrimonio
inmaterial

Xavier Roigé y Lluis Bellas de Universitat de Barcelona; y Virginie Soulier de Université de
Perpignan-Via Domitia

14:10-14:25

Museologia 4.0, un ejemplo real

Alexandre Gonzalez Rivas y Xoel Vazquez Dios, Xoia Extending Reality

PERSPECTIVAS MUSEO FUTURO 4.0: Jueves 25 de marzo

16:00-16:15

Una propuesta de alternativa de catalogacion en realidad virtual para fendmenos estéticos:
Instalaciones y environments de luz contemporaneos
Leticia Crespillo Mari, Universidad de Malaga

16:20-16:35

Del lienzo a la pantalla digital. La experiencia del museo en la era de la intermediacion
electronica
Carolina da Rocha y Carlos Matos, Universidad Complutense de Madrid

16:40- 16:55

Propuestas de realidad virtual y aumentada para el museo del siglo XXI como laboratorio y
espacio educativo

Rubén Tortosa Cuesta, Universtitat Politecnica de Valéncia; Raquel Caerols Mateo, Universidad
Complutense de Madrid; Beatriz Escribano Belmar, Universidad de Salamanca y Nuria Rodriguez
Calatayud, Universitat Politecnica de Valéncia.

17:00-17:15

Mas alla de las paredes del museo: un enfoque de disefio especulativo para el museo del
futuro

Jose Hopkins Brocq, Universidad de Utrecht; Danique Hofstee Hogeschool Saxion y Vanessa
Cantinho de Jesus Universidad de Amsterdam.

17:20-17:35

Poscatalogo

Nuria Rodriguez Ortega, Universidad de Malaga; Javier De la Rosa, UNED; Gabriel Ruiz
Gonzalvez, Opossum Studios; Maria Ortiz Tello y Leticia Crespillo Mari de la Universidad de
Malaga.

17:40-17:55

Repensar un museo desde la sostenibilidad, la experiencia “vi ar planeten”
José Antonio Gordillo Martorell, Norrbottens Museum
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09:00-09:15 La estrategia digital de REMED
Marta Maria Peinador Aguado, REMED

09:20-09:35 Engagement: un modelo de procedimiento para la mejora de la experiencia de usuarios en los
museos

Mireia Alcon Latorre, Universitat Pompeu Fabra y Luis Alabern Vazquez del Museo Nacional de
Arte de Catalunya.

09:40-09:55 La implantacion de la estrategia digital en los museos de arte de Espafia: un destino con varias
rutas
Adriana Hurtado Jarandilla, Universidad Carlos Il de Madrid

15:30-15:45 Modelos de gestion de museos con inteligencia artificial
Diana Maria Gonzalez Garza, EVE Museos e Innovacién

15:50-16:05 Museos pequefios, estrategias digitales a medida. El caso del Museu d’Historia de Manacor,
Mallorca

Maria José Rivas Antequera, Profesional independiente.

16:10-16:25 La nueva experiencia del visitante online del Prado... con algunos secretillos de alcoba
Carlos Navalén Casado, Museo del Prado.

16:30-16:45 Digitalizacion estratégica del museo para una sociedad conectada: desarrollo de estrategias
integrales y efectivas utilizando el viaje del visitante como framework clave

Susana Funes Rendon, Periodista y estratega digital, PHD en Literatura y Estudios Culturales
UAB.

16:45-17:00 El estudio de publico digital para un museo y una sociedad confinada
Angel Villa Gonzélez y Paloma Sanchez Gdmez, Museo Nacional de Antropologia.

17:00-17:15 Como gestionar programas de digitalizacion en museos
Pere Viladot Barba, Erik Stengler, Marta Soler Artiga, Javier Hidalgo y Guillermo Fernandez, El
Museo Transformador.
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09:00-09:15 Una exploracion del impacto de la pandemia en las estrategias digitales de los museos
Ana Moliner Roca, Grupo de Investigacié DIDPATRI.

09:20-09:35 Museos, comunicacion y educacion: una experiencia con futuros maestros de primaria
Maria Magdalena Castejon Ibafiez, Universidad de Murcia.

09:40-09:55 Arte terapia para la escuela: una mirada hacia dentro y hacia fuera
Alicia Santos Alvarez, CEO Camino De Santiago; Julia Ruth Gallego Garcia, MUSAC; Gonzalo
Marcos Trecefio y Maria del Transito Dominguez Astorga del IES Legio VII

15:30-15:45 El patrimonio inclusivo y la fabricacién digital como herramienta de aprendizaje
Andrea Granell Querol y Carme Comas Camacho, Grupo de investigacién DIDPATRI.

15:50-16:05 Nuevos relatos mas accesibles “a peu de museu”, un aplicativo web del Museo de Cervera
Carme Bergés Saura, Museu de Cervera.

16:10-16:25 Nuevo lenguaje, nuevas herramientas, nuevas experiencias: La visita virtual y las etiquetas
navilens en el museo arqueoldgico de Murcia

Teresa Ferndndez Azorin, Raquel Baeza Albaladejo y Luis Enrique De Miquel Santed, Museo
Arqueoldgico de Murcia.

16:30-16:45 Arte con té en el museo Lazaro Galdiano. Una ventana virtual al arte, la historia y la
cotidianidad
Amparo Lépez Redondo, Museo Lazaro Galdiano.

16:45-17:00 La mediacién cultural digital en el ambito educativo. Los programas educativos del MUCEN
como un recurso pedagdgico en tiempos de pandemia

Jorge Manuel Kishimoto Pinillos y Claudia Stephanie Sdnchez Salazar, Museo Central. Banco
Central de Reserva del Peru.

17:00-17:15 Educacion (on-line) para el desarrollo sostenible
Roser Servalls Munar y Gemma Carbd Ribugent, Museu de la Vida Rural.
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STORYTELLING DIGITAL: Viernes 26 de marzo

Javier Alvaro Iturralde de Bracamonte, Universidad Politécnica de Valencia

09:00-09:15 Museos y espacios arquitecténicos histdricos: La narrativa transmedia como herramienta para
la difusion de informacién
Jennifer Carolina Cruz Barbosa, Universidad Politécnica de Madrid.

09:20-09:35 Mus.net (MUSeum NETwork): Un proyecto europeo para el desarrollo de audiencias en
pequefios museos
César del Valle Barreda, Universidad de Valladolid.

09:40-09:55 Conexiones mas alla de la pantalla
Roberto Alexis Torres Mandiola, Museo de la Memoria y los Derechos Humano.

ACCESIBILIDAD: Viernes 26 de marzo

15:30-15:45 Nuevas tecnologias y divulgacidn cientifica: el caso de la app Hidden Valencia
Blanca LLanes Parra, Universitat de Valéncia.

15:50-16:05 Hacia una transformacion digital consciente. El museo laboratorio
Marta Font Cifré, K6 Gestion cultural

16:10-16:25 Talleres inclusivos #elsMELacasa ¢ Como deben ser los materiales digitales accesibles?
Carme Comas Camacho, Museos Esplugues de Llobregat, Barcelona

16:30-16:45 Equipamientos culturales y plataformas digitales: creando resiliencia en la comunidad
Anais Barnolas Soteras, Palacio Giell

16:45-17:00 Generacion K: Oportunidades y desafios
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