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NOTA DE PRENSA CIMED 2021

LA UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE VALÈNCIA (UPV) IMPULSA EL I CONGRESO INTERNACIONAL DE MUSEOS Y ESTRATEGIAS DIGITALES (CIMED)
El encuentro quiere ayudar a los profesionales de los museos a buscar soluciones tecnológicas en una época de urgencia marcada por la crisis de la COVID

· CIMED se celebrará online el 25 y 26 de marzo de 2021.
· Se invita a los interesados a participar en el Call for papers, abierto hasta el 18 de enero.
· Los talleres prácticos del congreso, con demos de empresas y de museos, tendrán lugar del 23 al 26 de marzo.
· La inscripción general estará abierta hasta el 21 de marzo.
· Más información, en la web: https://remed.webs.upv.es/congreso

Enero 2021
El universo de los museos se encuentra en una encrucijada marcada por la imperiosa necesidad de idear nuevas estrategias que integren los adelantos tecnológicos con los que, de forma constante, se ven moldeados los nuevos perfiles de la sociedad.
La Universitat Politècnica de València (UPV), desde la recién creada Red de Museos y Estrategias Digitales (REMED), impulsa la celebración del I Congreso Internacional de Museos y Estrategias Digitales (CIMED), que se desarrollará de forma telemática los días 25 y 26 de marzo de 2021.
La convocatoria quiere procurar la transferencia de conocimientos en la búsqueda de nuevos modos de producción y difusión de la cultura, y especialmente del patrimonio, en un momento en el que apremia la necesidad de estrategias que palien las consecuencias de la crisis mundial generada por la COVID.
CIMED está coordinado por Ana Martí Testón, profesora del Departamento de Comunicación Audiovisual, Documentación e Historia del Arte (DCADHA) de la UPV, en colaboración con Adolfo Muñoz, profesor y director de la división de AR del Instituto de diseño y Fabricación (IDF) de la UPV. En la organización del congreso colaboran los alumnos del Máster Oficial Interuniversitari de gestió cultural UV-UPV y el departamento DCADHA.
El congreso se propone como un encuentro online en el que los profesionales a la vanguardia en la implantación de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación ofrecen sus estrategias para la mejora de los recursos tecnológicos de los museos y las instituciones culturales. Un canal de búsqueda de soluciones frente a la urgencia tecnológica en un momento marcado por los cierres intermitentes de museos, derivados de los confinamientos. En este paisaje, los avances tecnológicos pueden convertirse en aliados para la búsqueda de los nuevos modos de interrelación con los públicos.

Personalidad invitada: Paul F. Marty, Decano de Innovación en la Universidad Estatal de Florida
CIMED contará con la participación de una figura de relevancia internacional dentro de su programa. Se trata de Paul F. Marty, que presentará en el congreso los resultados de su reciente estudio Contribuciones de los profesionales de la tecnología de los museos durante tiempos de crisis. 
Marty es profesor de la Escuela de Información ISchool de Florida, y Decano de Innovación en la Facultad de Comunicación e Información de la Universidad Estatal de Florida. Forma parte de consejos editoriales y comités de prestigio del ámbito de la gestión y la curadoría de museos desde la web y las redes informáticas, tales como Museums and the Web, and The Museum Computer Network. Su conferencia tendrá lugar el jueves, 25 de marzo, a las 18.30 horas. 

Apertura a cargo de ICOM España
El congreso contará con una apertura a cargo de Teresa Reyes Belmunt, presidenta de ICOM España. El jueves, 25 de marzo, a las 10.15 horas.  
Le seguirá la primera ponencia, a cargo de Ana Martí Testón y Adolfo Muñoz, para hablar de REMED, un proyecto que la UPV puso en marcha en marzo de 2020, en pleno confinamiento, como herramienta de trabajo colaborativa en la búsqueda de soluciones tecnológicas para los museos. En la actualidad, con la participación de más de 400 profesionales de museos de toda España.

Temáticas de valor estratégico
CIMED abordará realidades de valor estratégico para el momento actual. El grueso de los temas versará sobre:
· El Open Data, 
· Las Redes Sociales,
· La Realidad Extendida y los museos, con sus perspectivas de futuro,
· Las contribuciones de los profesionales de la tecnología de los museos en tiempos de crisis,
· La transformación digital, 
· El perfil de los profesionales de museos, 
· El estudio de audiencias, 
· El storytelling, 
· La gamificación,
· El impacto educativo del contenido digital. 
 Una manera de estudiar los retos presentes y futuros.

Profesionales destacados y en activo
A lo largo de su programa de dos días, CIMED ofrecerá una serie de conferencias a cargo de profesionales de primera línea del ámbito nacional e internacional. Entre los nombres confirmados:
· Merete Sanderhof, especialista en Open data, comisaria y asesora Senior en Statens Museum For Kunst (Dinamarca), tratará de cómo los museos se pueden abrir al público desde lo digital. *(jueves, 25. 11.45h).

· Isabel Crespo, especialista en Educación en la Fundación Europeana, se centrará en el aprovechamiento de recursos digitales para el ámbito educativo, las webs como entornos de aprendizaje atractivos, y el impacto que tiene el contenido digital en los estudiantes. Su ponencia lleva por título Un entorno de aprendizaje atractivo. Oh, no, otra web!  *(viernes, 26. 10.45h). 
· Irina Grevtosova, conocida bloguera y codirectora del Máster en diseño de espacios y experiencias culturales, de la Escuela Técnica Superior de Diseño de Barcelona, hablará de interactividad y la comunicación a través de distintos medios, en su conferencia Storytelling digital. *(viernes, 26. 12.45h).

· Elena Villaespesa, assistant professor en el Pratt Institute School of Information, NY, y analista digital, hablará de Estudios de Audiencias en la Era Digital. *(viernes, 26. 16h).

· Conxa Rodà, codirectora del curso de Estrategia Digital UOC- Museu Nacional d’Art de Catalunya, debatirá sobre la figura del estratega digital y la nueva transversalidad de los departamentos museísticos, la transformación digital y el perfil de los profesionales de museos. Su conferencia llevará por título Transformación digital y perfiles profesionales de museos. *(viernes, 26. 18h).


Mesas redondas
Además de las ponencias, tendrán lugar una serie de mesas redondas, protagonizadas por profesionales en activo de destacadas instituciones. 

_______________________________________________REDES SOCIALES 
*(jueves, 25. 12.30 h).
· En la mesa redonda sobre Redes Sociales se tratarán los temas relacionados con las innovaciones y los retos en las distintas aplicaciones y medios. Para ello se contará con la participación de Clara Merín, docente y social media manager en ICOM España, a la que seguirán Nacho Granero, bloguero y comunicador cultural (La cultura sociaal); Javier Sainz de los Terreros, técnico de gestión de comunicación digital Museo del Prado, y Pilar Delgado, CDO Casa Vicens & Social Media Ninja & @eldadodelarte.

__________________________________REALIDAD EXTENDIDA Y MUSEOS, PERSPECTIVAS DE FUTURO 

*(jueves, 25. 19.30 h)

· La mesa redonda dedicada a la Realidad Extendida y las perspectivas de futuro para los museos tratará el estado actual de las tecnologías y su previsión de crecimiento; las posibilidades de la realidad aumentada y virtual, o la inteligencia artificial en el contexto museístico y expositivo: elementos que acercan al museo del futuro como un espacio de creatividad, interacción y socialización. Esta mesa correrá a cargo de Pablo Gonzalo Gómez, responsable del área de cultura digital del espacio Fundación Telefónica; Irina Grevtosova, conocida Bloguera y codirectora del Máster en diseño de espacios y experiencias culturales, de la Escuela Técnica Superior de Diseño de Barcelona; José Luis de Vicente, investigador cultural y comisario de exposiciones y festivales, Carles Sora, director del Centro de la Imagen y la Tecnología Multimedia de la Universitat Politècnica de Catalunya e Iñaki Arredondo, de CEO Madpixel.

___________________________________ESTRATEGIAS DE GAMIFICACIÓN Y MUSEOS 
*(Viernes, 26. 11h).
· La mesa de Estrategias de Gamificación y museos se centrará en analizar las posibilidades de los videojuegos y aplicaciones en el entorno museístico. Para ello, se ha invitado a Rufino Ferreras, del Museo Thyssen-Bornemisza; Oriol Ripoll, especialista en juegos y didáctica; Xavier Rubio Campillo, investigador en patrimonio cultural, ciencia de datos y videojuegos de la Universitat de Barcelona, y Marisol López, directora de l’àrea de cultura digital del Institut Català de les empreses culturals.


_____________________________________RETOS PRESENTES Y FUTUROS. CONCLUSIONES CIMED
 *(Viernes, 26. 18.45 h)
· Para cerrar el congreso se plantea una mesa redonda en la que comentar las conclusiones del encuentro y el impacto que las tecnologías digitales están teniendo entre los profesionales del sector. Los ponentes invitados para la clausura son Conxa Rodà, codirectora del curso de Estrategia Digital UOC- Museu Nacional d’Art de Catalunya; Javier Pantoja, jefe del área de desarrollo digital en el Museo Nacional del Prado; Encarna Lago, Gerente de la Red de museos de Lugo y Américo Castilla, director de la Fundación Typa-Teoría y práctica de las artes. 


Secciones paralelas
El congreso ofrecerá cuatro secciones más: 
· Las COMUNICACIONES de los profesionales en activo en el mundo de los museos y la investigación, que participarán en CIMED previa revisión del comité científico. El plazo para presentar comunicaciones o Call for papers permanecerá abierto hasta el 18 de enero de 2021.
· TALLERES prácticos abiertos impartidos por empresas o museos.
· Un apartado dedicado al encuentro social a través de la interfaz virtual del congreso, que se ha denominado “ESPACIO DE INTERCAMBIO”, y en el que, bajo la organización de CIMED, los participantes que lo deseen tienen la posibilidad de ponerse en contacto con otros participantes.
· Un espacio matinal de SERVICIO TÉCNICO para atender las dudas que pueda generar el uso de la plataforma con la que se desarrollará el I CIMED.
 
Comité científico de primera línea
Como propuesta surgida de la investigación, CIMED dispone de un comité científico de categoría reconocida internacionalmente, encargado de seleccionar con criterios académicos las comunicaciones que se impartan en el congreso.
El comité está formado por Ana Álvarez, responsable de la web y nuevos medios del Museo Thyssen-Bornemisza; Américo Castilla, director de la Fundación Typa-Teoría y práctica de las Artes; Merete Sanderhof, comisaria y asesora senior en Statens Museum for Kunst (Dinamarca); Javier Pantoja, jefe del área de desarrollo digital en el Museo Nacional del Prado; Elena Villaespesa, Assistant professor en la Pratt Institute School of Information-NY; Conxa Rodà, codirectora del Curso de Estrategia digital UOC-Museu Nacional d’Art de Catalunya; y los doctores Ana Martí y Adolfo Muñoz, profesores de la UPV y coordinadores del congreso CIMED-. 

CIMED, una propuesta surgida de la Red de Museos y Estrategias Digitales (REMED)
La iniciativa de este congreso nace de la Red de Museos y Estrategias Digitales (REMED), un proyecto que la UPV puso en marcha en marzo de 2020, en pleno confinamiento, para hacer frente a la COVID-19. El objetivo de REMED es servir de guía en la urgencia tecnológica y reunir, en un mismo espacio de trabajo colaborativo y de comunicación online, a profesionales de los museos, instituciones culturales y universidades vinculadas a la museología.
REMED está sirviendo como punto de encuentro para el trabajo conjunto en la búsqueda de caminos por los que transitar los retos presentes y futuros del sector museístico.
Actualmente REMED reúne ya a cerca de 400 socios, entre profesionales de la investigación, la docencia y los oficios relacionados con los museos, y sigue abierta a la integración de nuevos colaboradores. Las actividades de REMED se estructuran en cuatro líneas de trabajo:
· Investigación.
· Comunicaciones.
· Profesionales de museos.
· VIERNES REMED. Reuniones online que se celebran el primer viernes de cada mes donde los miembros colaboran en la realización de debates temáticos y toman el pulso del sector.
La organización del I Congreso de Museos y Estrategias Digitales (CIMED) es el resultado de todo este trabajo.
Tanto el congreso CIMED como la red de museos REMED, quieren consolidarse como una referencia para toda la geografía hispanohablante en un mundo de habla mayoritariamente anglosajona. Todos los resultados del congreso serán accesibles a través de las Actas, que serán publicadas en abierto e indexadas en varios idiomas.

Consulte toda la información en la web: https://remed.webs.upv.es/congreso/
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Para realizar entrevistas: Ana Martí Testón anmartes@upv.es
Tfno. 637 07 14 25

(*) Ana Martí Testón. Coordinadora actual de REMED, e impulsora de este proyecto. 
Profesora e investigadora en la Universitat Politècnica de València (UPV), y pertenece al Instituto de Diseño y Fabricación (IDF) y al Departamento de Comunicación Audiovisual, Documentación e Historia del Arte (DCADHA). Su campo de investigación se centra en el análisis de estrategias de comunicación para instituciones culturales y museos a través de medios digitales.
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